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WICHTIGER HINWEIS

Wir empfehlen vor dem ersten Flugeinsatz mit der
FlyNex Connect App die Ersteinrichtung lhrer
Drohnen-Fernsteuerung komplett abzuschlieRen.
Bitte folgen Sie hierfur der folgenden Anleitung zur

Installation und Einrichtung.
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START-CHECKLISTE FUR DEN ERSTEN FLUG

ONOBONONONC

Ich besitze die Zugangsdaten fur mein FlyNex-Konto.

Ich habe die FlyNex Connect App komplett eingerichtet (siehe Kapitel
Installation & Einrichtung).

Ich habe eine flugtaugliche Drohne & Fernsteuerung (Akkuladung, ...).

Ich habe eine SD-Karte zur Datenspeicherung in die Drohne eingesetzt.

Ich habe alle Genehmigungen zur Drohnenflugdurchfiihrung fiir den
Einsatzort eingeholt.

Ich besitze eine gliltige Fluglizenz (A1/A3 bzw. A2) flir diesen Flug.
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WAS IST DIE FLYNEX CONNECT APP?

Die FlyNex Connect App ist eine mobile Anwendung fiir Drohnen-Controller
und stellt die zentrale Schnittstelle zwischen der Drohne und lhrem FlyNex
Konto dar.

Die Anwendung ermoglicht Projektdaten mit der FlyNex Plattform zu
synchronisieren, Drohnen-Aufnahmen direkt am Einsatzort in das (eigene)
FlyNex Konto zu laden oder zuvor gespeicherte Flugmuster

und Checklisten auf dem Controller abzurufen. Ihre Daten konnen
unmittelbar via Mobilfunk-Verbindung oder liber eine WiFi-Verbindung oder
klassisch auf einer SD-Speicherkarte tibermittelt werden.

Mit dem folgenden Dokument mochten wir IThnen eine Anleitung fiir den
sicheren Umgang mit der FlyNex Connect App geben sowie wichtige
Hinweise zur Installation auf lhrer Fernsteuerung.
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SYSTEM-ANFORDERUNGEN

Als Hardware konnen folgende Gerate in
Verbindung mit der FlyNex Connect App verwendet
werden:

o DJI Controller RM510B, RM500, DJI RC Plus, DJI RC Plus 2
und M300 Controller
o Smartphones und Tablets mit Android OS

Fiir die Installation der FlyNex Connect App sind
folgende technischen Anforderungen zu erfiillen:

o OS: Android 5.1 oder aktueller

o GPS-Verbindung

o Temporare Internetverbindung (Mobilfunk
oder WLAN)

o Optional: Unterstutzung von Speicherkarten
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DOWNLOAD DER INSTALLATIONSDATEI

Laden Sie die Installationsdatei fiir die FlyNex Connect App herunter.
Dafiir gibt es zwei Moglichkeiten:

o Aus lhrem Firmenkonto auf der FlyNex Plattform unter ,Tools“

o Von der FlyNex Website (www.flynex.io) unter Downloads:

www.flynex.io/downloads/
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https://www.flynex.io/downloads/

INSTALLATIONSDATEI UBERTRAGEN

o Verbinden Sie lhr Gerat via USB mit dem PC.

o Nachdem eine Verbindung mit dem PC aufgebaut wurde, erscheint Ihr Gerat in Windows unter Dieser PC
oder Arbeitsplatz. Klicken Sie doppelt auf das Gerat und suchen Sie nach dem Ordner ,Download“ oder

sDownloads®. Kopieren Sie nun die Installationsdatei in diesen Ordner.

Hinweis: Sollte ein Steckplatz flir SD-Speicherkarten im Gerat vorhanden sein, ist es alternativ moglich, das

Installationspaket auf eine Speicherkarte zu tibertragen und in das Gerat zu stecken.
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SONDERFALL: RM-500 UND M300 CONTROLLER (1)

Zur Nutzung der FlyNex Connect App mit einem RM-500 oder M300 Controllerist es
notwendig einen alternativen Browser zu installieren. Wir empfehlen den Open Source

Browser Brave.

Bitte fithren Sie folgende Schritte aus:

o Download der Installationsdatei fiir den Browser Brave

o Installation der Datei (s. Kapitel: Installationsdatei Uibertragen; Kapitel: Installation
durchfiihren)

o Konfiguration des neuen Browsers Brave als Standardbrowser (siehe folgende Seite)
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SONDERFALL: RM-500 UND M300 CONTROLLER (2)

Zur Konfiguration des Standardbrowsers sind die folgenden Schritte

notwendig:

1. Offnen Sie die Einstellungen auf dem Smart Controller und wéhlen

Sie Apps aus. Rufen Sie dort die App-Einstellungen auf.

2. Nachdem Sie die App-Einstellungen geoffnet haben, tippen Sie auf
Browser-App. Nun werden die installierten Browser aufgelistet.
Wahlen Sie hier den Browser Brave aus und legen Sie diesen als

Standardbrowser fest.

Apps

B Android-Tastatur (AOSP)
¢ 133 KB

Brave
163 MB

Dateimanager
65,50 KB

M DH Mobile
247 MB

DJI Pilot
469 MB

Browser-App

& Lightning Browser

? Brave (Standard)

)
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INSTALLATION DURCHFUHREN (1)

o Voraussetzung fiir die Installation ist, dass sich die
Installationsdatei direkt auf dem Gerat oder auf der SD-

Speicherkarte im Gerat befindet.

o Umdie Installation durchzufuhren, greifen Sie bitte auf
den Bereich Downloads auf lhrem Gerat bzw. auf die
Speicherkarte zu. Nutzen Sie den auf dem Gerat
installierten Dateiexplorer. Hier wird das Ubertragene
Installationspaket angezeigt. Tippen Sie darauf und die

Installation startet daraufhin.

Nach der Installation steht Ihnen die FlyNex Connect App in
der App-Ubersicht Ihres Gerats zur Verfligung.
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INSTALLATION DURCHFUHREN (2)

Installation

Bestatigen mit ,INSTALLIEREN® (ggf.
Hinweisen zur Verwendung der App
zustimmen)

SchlieRen Sie den Prozess mit
,FERTIG“ ab.

Connect

Mochtest du diese App installieren?
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APP BERECHTIGUNGEN (1)

Berechtigungen setzen

Fir die Verwendung der FlyNex Connect App sind
einige Einstellungen auf Threm Gerat notwendig.
Offnen Sie dafiir bitte den Bereich ,Einstellungen
Ilhres Controllers und setzen, wie folgend
beschrieben, die Berechtigungen.

¢

Apps & Berechtigungen
Antippen
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APP BERECHTIGUNGEN (2)

Spezieller App-Zugriff

Spezieller App-Zugriff Zugriff auf alle Dateien
Antippen Antippen
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APP BERECHTIGUNGEN (3)

FlyNex Connect Aktivieren
App-Einstellung 6ffnen Zugriff der App zulassen
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ZUGRIFFE ERLAUBEN

Zulassen, dass Connect auf Fotos, Medien
und Dateien auf deinem Gerét zugreift?

Zulassen, dass die App Connect den
Geratestandort abruft?

ZUGRIFF NUR WAHREND DER NUTZUNG DSUAPP ZULASSEN ZULASSEN

ABLEHNEN ABLEHNEN

Um die FlyNex Connect App nutzen zu kdnnen, erlauben Sie nach Abschluss der Installation beim initialen Offnen der App
bitte, dass FlyNex Connect sowohl auf Ihren Standort als auch auf Fotos, Medien und Dateien zugreifen darf.
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OPTIONAL: EXTENSION INSTALLIEREN (1)

Hinweis: Die Installation einer Erweiterung ist dann notwendig,
wenn Sie aufgenommene Medien direkt von der Drohne mit FlyNex
synchronisieren mochten. Das Einstecken der Speicherkarte in den

Controller entfallt somit.

» Laden Sie die Installationsdatei fiir die FlyNex Connect
Extension liber |hr Firmenkonto auf der FlyNex Plattform im

Bereich "Tools" herunter.

Version: Fir DJI-Drohnenmodelle der Serie Mavic 2 laden Sie bitte die Extension V4 herunter. Fir alle neueren Modelle ab Mavic 3

wird die Extension V5 bendtigt. Bitte installieren Sie nur eine der beiden Versionen.

Voraussetzung: Zuerst muss die Installation der FlyNex Connect App abgeschlossen worden sein, dann kann die Erweiterung

installiert werden.
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OPTIONAL: EXTENSION INSTALLIEREN (2)

Paket-Installer #  FlyNex Connect DJI v4 Extension

Mochtest du diese App installieren? Sie erhilt dann folgende Berechtigungen:

v

App wurde installiert.

etzwerkbasiert)

Telefonstatus und Identitat abrufen

Installieren

Navigieren Sie zum Bereich Downloads auf lhrem Gerat und tippen Sie auf das Installationspaket der gewlinschten
Extension (s. Kapitel Installation durchfiihren). Folgen Sie den Installationsanweisungen. Am Ende erhalten Sie eine
Meldung, dass die App erfolgreich installiert wurde. Tippen Sie nun auf ,FERTIG“ und 6ffnen Sie im Anschluss die FlyNex

Connect App.

Hinweis: Wenn die Erweiterung richtig installiert wurde, besteht in der FlyNex Connect App die Moglichkeit, Medien direkt
von der Drohne zu synchronisieren. Andernfalls ist diese Funktion in der FlyNex Connect App ausgegraut und nicht wahlbar.

| ) Seite 19




EINRICHTUNG DER APP (1)

Personalisierter Login

Weiter mit ,Login®

FLINEH

CONNECT APP VERSION 23.213.01 (2321301)

Willkommen, bitte loggen Sie sich ein, um zu

beginnen!

Login

| ) Seite 20




EINRICHTUNG DER APP (2)

Personalisierter Login

Geben Sie Ihre E-Mail und das
zugehorige Passwort von IThrem FlyNex
Konto ein. Sollten Sie die Zugangsdaten
nicht kennen, wenden Sie sich an lhren
Administrator.

Wenn Sie noch kein FlyNex Konto
besitzen, erstellen Sie sich dieses neu

uber app.flynex.io.

WILLKOMMEN
Loggen Sie sich bei FlyNex ein Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit dem

Button Anmelden.

Login mit Google

Login mit Microsoft

Hinweis: Sollten Sie sich nicht mit lhrem
WPRESSUM AGE Konto anmelden konnen, wenden Sie
sich bitte an IThren Administrator. Bei
weiteren Fragen kontaktieren Sie bitte
unseren Support (support@flynex.de).

| ) Seite 21



https://id.flynex.io/Account/SignUp?returnUrl=https://app.flynex.io/a/map/fn

EINRICHTUNG DER APP (3)

[

Synchronisiere ...

Synchronisation lhres FlyNex Kontos

Nach dem ersten Login in die FlyNex
Connect App werden samtliche bereits
verfugbaren Daten aus Ihrem FlyNex-
Account mit der FlyNex Connect App
synchronisiert.

Dieser Vorgang erfordert eine bestehende
Internetverbindung und kann einige
Minuten dauern.

Nach der Synchronisation ist die
Einrichtung abgeschlossen. Sie haben nun
Zugriff auf alle Projekte, bei denen Sie liber
lhr FlyNex Konto involviert sind.

Weitere Informationen zur Bedienung
erhalten Sie auf den folgenden Seiten.

______________________________________________________________________________________________________________________| Seite 22
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ANMELDEN (LOGIN)

Personalisierter Login

Loggen Sie sich zunachst in lhr
personliches FlyNex Konto ein.

Sollten Sie sich zum ersten Mal
einloggen, folgen Sie bitte den
Anweisungen zur Einrichtung der App
(siehe Kapitel: Einrichtung der App).

Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit dem
WILLKOMMEN Button Anmelden.

Loggen Sie sich bei FlyNex ein

Login mit Google

Login mit Microsoft

IMPRESSUM AGB DATENSCHUTZ
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PROJEKTE WAHLEN UND ANLEGEN Projektauswahl

Wahlen Sie Ihr Befliegungsprojekt aus.

Nutzen Sie die synchronisierten Projekte flr
den aktuellen Tag oder aus dem gewtlinschten
Zeitraum.

Hinweis: Es werden nur Projekte angezeigt,
fur welche Sie bereits mit lhrem FlyNex Konto
zugeteilt sind.

Neues Projekt anlegen

S o Sie haben vorher noch kein passendes Projekt
2 S e e petendi o e o erstellt oder sind in keinem Projekt involviert?
Dann wahlen Sie Neues Projekt anlegen und

Projete heute erstellen Sie ein neues Projekt direkt in der

FlyNex Connect App. Dieses wird mit Ihrem
FlyNex Konto synchronisiert.

Alle Projekte

Neues Projekt anlegen

Projektauswahl iiberspringen

Admins haben in den FlyNex Einstellungen
der Plattform die Moglichkeit ihren Piloten
Standardprojekte zuzuweisen. Die
Projektauswahl kann dann in der FlyNex
Connect App lbersprungen werden.
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PROJEKTUBERSICHT

Projekte Juni 2023

/’Eflf\ Kiesgrube - Volumenvermessun

“s,\‘/ ¥ Datum: 30.06.2023 Dauer: 60 Minute(n)

2B Kiesgrube - Volumenvermess

¥ Y Datum: 28.06.2023 Dauer: 240 Minute(n)

Fliegen

Projektsuche

Ist Ihr Projekt nicht in den heutigen Projekten sichtbar, suchen Sie einfach im passenden Zeitraum und wahlen es
anschlieftend aus.

Hinweis: Es werden nur Projekte angezeigt, fur welche Sie bereits mit Ihrem FlyNex Konto zugeteilt sind.
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FLUG

Andere Flugsteuerung

Wahlen Sie andere Flugsteuerung, zur
Durchflihrung eines Flugs mit einer anderen
Flugsoftware. (s. Kapitel ,Andere Flugsteuerung®)

Automatisierte Fliige mit Drone Harmony

Wahlen Sie Drone Harmony, wenn eine
Flug

Wahlen Sie die Flugsteuerung, mit der sie das Projekt fliegen wollen. Flu gp la n u n g I n d e r We ba nwe n d u n g be relts
Wir werden die Flugsteuerung starten und Sie konnen anschlielend die Daten hier synchronisieren. e rste l lt WU rd e'

Es wird automatisch Drone Harmony geoffnet, wo
dann mit dem automatisierten Flug begonnen
werden kann.

T -

. o o

Projekte Fliegen Einstellungen
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ANDERE FLUGSTEUERUNG (1)

11:40 B @

Vor dem Flug bitte Checklisten
bestatigen

Bestatigen
L

| den Checklisten

Flug starten und beenden

Nach der Auswahl von andere Flugsteuerung 6ffnet sich ein weiteres Fenster, wo die Checkliste bestatigt und bearbeitet werden
kann.

Wahlen Sie Zu den Checklisten, um diese zu bearbeiten.
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ANDERE FLUGSTEUERUNG (2)

151 B &

Checkliste Checkliste

Bitte bestétigen Sie unten, dass Sie die Checkliste gelesen haben Bitte bestétigen Sie unten, dass Sie die Checkliste gelesen haben

Flug starten und beenden

Nutzen Sie die Checkliste zur Uberpriifung und Dokumentation aller sicherheitsrelevanten Fragen vor dem Flug und Bestétigen Sie
diese.

Hinweis: Zur individuellen Anpassung der Checkliste, kontaktieren Sie uns gerne (support@flynex.de).
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ANDERE FLUGSTEUERUNG (3)

1151 B &

Flug

Wihlen Sie die Flugsteuerung, mit der sie das Projekt fliegen wollen
d Sie

g,
Wir werden die Flugsteuerung starten und Sie kénnen anschlieend die Daten hier synchronisieren

andere Flugsteuerung
A

Flug starten und beenden

Ist die Checkliste bestatigt, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, wo Sie eine beliebige vorinstallierte Flugsoftware verwenden konnen.
o Wabhlen Sie eine der installierten Flugsoftware aus und fiihren Sie den Flug durch.

o Landen Sie nach der Projektdurchfiihrung lhre Drohne und beenden Sie diese mit der Hardwaretaste (siehe Taste im Bild*).

Hinweis: Die Flugsoftware wird geschlossen und Sie gelangen zu der FlyNex Connect App zurtick. 8 oo
eite



ANDERE FLUGSTEUERUNG (4)

Flug beendet - Flugbuch schreiben (Schritt 1 von 2) Flug beendet - Flugbuch schreiben (Schritt 1 von 2)
DJI Fly/Go/Pilot Startzeit dzel

11:56 (€] Endzeit:

01.08.2023 Bd  Drohne
Léngengrad:  10.056968 Breitengrad 53.688708
11:56 ®©  Endzeit 12:13

u sel: 0

Flugbuch schreiben

Ist die Flugsoftware geschlossen, 6ffnet sich in der FlyNex Connect App das Flugbuch.

o Tragen Sie hier alle relevanten Informationen ein.

o Bestatigen Sie die Eintrage mit Weiter und speichern Sie zum Abschluss.

Hinweise: Einige Felder werden schon anhand der Projektdaten, Ort und Zeit vorausgefillt.

Admins konnen in den FlyNex Einstellungen der Plattform die Funktion Flugeingabe liberspringen aktivieren. In
diesem Fall entfallt dieser Schritt in der FlyNex Connect App. Seite 31



MEDIENSYNCHRONISIERUNG NACH FLUG (1)

<

Medienquelle wihlen Medien wihlen

Drohne (Beta)
Auswihlen

Medienquelle- & Zeitraum wahlen

Um direkt nach dem Flug die aufgenommenen Medien von der Drohne mit Ihrem FlyNex Konto zu synchronisieren, bendtigen Sie
eine Extension (s. Kapitel Optional: Extension installieren). Wenn Sie sich fuir die Option Drohne entscheiden, wahlen Sie
anschlief’end bitte den Zeitraum aus, fiir den aufgenommene Medien synchronisiert werden sollen und tippen Sie auf Starten.

Hinweis: Sollten Sie keine Extension installiert haben, steht die Option Drohne nicht zur Verfiigung.

Es besteht hier alternativ die Moglichkeit, die aufgenommenen Medien mit Hilfe der Speicherkarte zu tbermitteln. Stecken Sie dafir
bitte die Speicherkarte in Ihr Gerat zur Flugsteuerung und folgen Sie den Anweisungen (s. auch Kapitel Mediensynchronisation).
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MEDIENSYNCHRONISIERUNG NACH FLUG (2)

Medien werden synchronisiert

Nachdem die Synchronisation gestartet wurde, werden lhre aufgenommenen Daten zunachst von der Drohne auf den Controller
ubertragen (oberer Ladebalken). Sobald dieser Prozess abgeschlossen ist, konnen sie die Drohne ausschalten.

Der untere Ladebalken zeigt den Fortschritt der Medienubertragung vom Controller in die FlyNex Plattform an. Sobald alle Daten
ubertragen sind, konnen Sie den Prozess mit Fertig beenden. Sie finden lhre aufgenommenen Medien nun im entsprechenden

Projekt in Ihrem FlyNex Konto.
Seite 33



SYNCHRONISATION VON DATEN UND MEDIEN

Datensynchronisation

Wahlen Sie nach lhrem Flug Daten synchro-
nisieren, um lhre Flugdaten fiir das Flugbuch,
lhre Flugrouten und alle erstellten
Flugmuster mit Ihrem FlyNex Konto zu
synchronisieren.

Mediensynchronisation

Zur Synchronisation Ihrer Drohnen-
Aufnahmen mit Ihrem FlyNex-Konto, kdnnen
Sie mit der Option Medien synchronisieren
entweder Daten direkt von der Drohne
synchronisieren (Extension notwendig) oder,
indem Sie die SD-Speicherkarte aus der
paten synchronisieren Medien synchronisteren Drohne in das Gerat zur Fernsteuerung

o - stecken.

Fliegen

Hinweis: Stellen Sie eine stabile Internetverbindung fiir eine zuverlassige Ubertragung sicher.
Seite 34



DATENSYNCHRONISATION

Daten synchronisieren Welche Daten werden synchronisiert
fier werden Ihre Projekte und Checklisten, die Flugdaten
Manuell synchronisieren fiir das uch sowie Ihre Flugrouten mit lhrem FlyNex
Account syn
Vergangener Daten Sync

04.08 23, 0B:55: Erfolgreich
~ Ertolgreich verbindung besteht. Sollter

Daten synchronisieren Medien synchronisieren
Auswiahlen Auswahlen

L
ozs)
Fliegen

Daten synchronisieren

Die manuelle Synchronisation von Daten ist sinnvoll, wenn Sie offline Fliige durchgefiihrt haben oder schon langer keine
Synchronisation stattgefunden hat. Zu den synchronisierten Daten zahlen Flugdaten, Flugmuster und Flugrouten.

Zum Starten der Datensynchronisierung klicken Sie im Bereich Sync auf Daten synchronisieren und dann auf Manuell
synchronisieren.

Hinweis: Voraussetzung ist eine stabile Internetverbindung fiir eine sichere Ubertragung.
Seite 35



MEDIENSYNCHRONISATION (1)

Medienquelle wahlen Medien synchronisieren Speicherkarten
Ach metve i wendig,

Drohne (Beta) Speicherkarte Keine Elemente vorhanden.

Auswahlen

Medien synchronisieren

Zum Starten der Mediensynchronisierung von der Speicherkarte klicken Sie auf Medien synchronisieren, anschlieRend auf
Speicherkarte und dann links unten bei ,,Kein Speicher gefunden“ auf Klicke hier.

Hinweis: Die Erlauterung zur Mediensynchronisation von der Drohne finden Sie im Kapitel ,Mediensynchronisierung nach Flug“.
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MEDIENSYNCHRONISATION (2)

Interner Speicher

= ocm
i Dpad

W Music @ Notifications

Ringtones i upgrade_center

ZUGRIFF AUF "INTERNER SPEICHER" ERLAUBEN

Medien synchronisieren

Wahlen Sie im nachsten Bildschirm das Hauptverzeichnis der SD-Karte aus.
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MEDIENSYNCHRONISATION (3)

"o

Medien synchronisieren
Wahlen Sie das Hauptverzeichnis der SD-Karte aus und bestatigen es mit ZUGRIFF AUF “SD-KARTE“ ERLAUBEN .
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MEDIENSYNCHRONISATION (4)

SD-Karte von Samsung

Dateien auf SD-Karte von Samsung i isi Speicherkarten

@ fseventss  Zugriff auf "SD-Karte von Samsung" in "SD-Karte
von Samsung" zulassen?

kten Zugriff auf alle
hert sir

dort gespeichert werder o
ho! Speicherkarte

ABBRECHEN  ZULASSE 9016-4EF8
Kei Auswghlen

ZUGRIFF AUF "SD-KARTE VON SUNG® ERLAUBEN

Medien synchronisieren
Bestatigen Sie mit klicken auf ZULASSEN den Zugriff der SD-Karte.

Die Speicherkarte wird jetzt angezeigt, wo Sie diese Uber Auswahlen 6ffnen konnen.
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MEDIENSYNCHRONISATION (5)

Medien synchronisieren

Neue Zuordnung

Medien synchronisieren
Bevor jetzt die Medien hochgeladen werden konnen, wird eine eindeutige Zuordnung benotigt.

Klicken Sie hierzu auf Neue Zuordnung und wahlen dann im Bereich Dateien mit Andern die Medien aus.
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MEDIENSYNCHRONISATION (6)

o

o D 97 %

AUSWAHLEN ~ «=+

creenshot_202...

Medien synchronisieren
Markieren Sie die Medien und bestatigen diese mit AUSWAHLEN.
o Im nachsten Schritt wahlen Sie bitte ein Projekt aus, in das die Medien synchronisiert werden sollen.

o Klicken Sie fiir die Projektauswahl im Bereich Projekt auf Andern.
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MEDIENSYNCHRONISATION (7)

Projekt auswihlen ...

Medien synchronisieren

Wahlen Sie das Projekt aus, mit dem die Medien synchronisiert werden sollen und starten Sie den Upload mit Starten.

Hinweis: Sie konnen auch weitere Zuordnungen anlegen, bevor Sie mit der Synchronisierung starten.
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EINSTELLUNGEN

Abmelden Spracheinstellungen

Uberpriifen Sie, dass Ihre Flugdaten synchronisiert Legen Sie hier lhre bevorzugte Sprache fiir die

wurden, bevor Sie sich abmelden Anwendung fest

Deutsch
Abmelden

O Englisch
O Spanisch

o) o )

Projekte Fliegen

0

Einstellungen

Abmelden

Mochten Sie sich nach erfolgter Befliegung
abmelden oder einen anderen Nutzer
anmelden, tippen Sie in den Einstellungen
auf Abmelden.

Loggen Sie sich vor dem nachsten Flug, mit
einer bestehenden Internetverbindung,
einfach wieder ein.

Hinweis: Fihren Sie vor jeder Abmeldung
eine Synchronisation durch, um
Datenverlust zu vermeiden (siehe Kapitel:
Synchronisation von Daten und Medien).

Spracheinstellungen

Hier kdnnen Sie zwischen den verfligbaren
Sprachen wechseln.
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UPDATES

Sobald eine neue Version der FlyNex

Connect App verfligbar ist, wird Ihnen

beim Offnen der App ein Hinweis
angezeigt. Sie konnen dann direkt in
den automatischen Updateprozess
starten.

Flr ein manuelles Update finden Sie
die aktuellste Version der FlyNex
Connect App als Installationsdatei
auf unserer Website oder in lhrem
Firmenkonto (siehe Kapitel:
Download der Installationsdatei).
Bitte deinstallieren Sie in diesem Fall
zuerst die alte Version.

Seite 44



FLYNEH

KONTAKT

Sie haben Fragen rund um die
FlyNex Connect App oder die
FlyNex Plattform?

Wir helfen gern.

support@flynex.de
www.flynex.io
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